ESTEBAN
LORANT

FORMATION

CONCEPTEUR DE
JEU VIDEO

Septembre 2021 - Lycée Marseilleveyre
Juin 2024 Spécialité Mathématiques - SVT - Théatre

CONTACT Septembre 2025 - ByT MMI 4 Université de Toulon

Juin 2027

A 17 Rue Terrusse - Marseille (05) ,
EXPERIENCES

&, 0766510277

B4 esteban.lorant@laposte.net Projet de jeu vidéo indépendant (en cours)

HARD SKILLS e Création d'un univers open-world inspiré des

_ _ mythologies du monde.
Gestion de projet

Planification d'événements
Communication efficace
Conception de gameplay
Equilibrage et économie
Level & UX Design e Participation a la réflexion sur le game design et
'expérience utilisateur.

e Conception du scénario, du lore et de la
direction artistique.

Ecriture Interactive & Branching
Worldbuilding
Narration environnementale e Collaboration avec un graphiste sur les aspects

créatifs et visuelles.

SOFT SKILLS

e Développement de compétences en gestion de

Communication interdisciplinaire . . . L, .
P projet, narration et création numerique.

Esprit d’analyse & résolutions de
problémes

Culture générale et vidéoludique e Collaboration avec un musicien pour la création

des ambiances sonores et musicales.

INTERETS

Nature e Travail avec un développeur pour assurer la

Théatre
Jeu Vidéo

cohérence entre les aspects créatifs et
techniques du projet.
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